Sacensibas parka DOMA KA

ROBOTIKA INZENTERIS!

izvélas izdevigako marSrutu un kustibas stratégiju, ievérojot kritérijus;
programme robotu, kas saskaita melnus objektus izvélétaja marsruta,
izmantojot logiskas funkcijas.

Situacija
Robots var darboties ne tikai ka noderigs riks cilvéka dzives atviegloSanai,

bet ari ka jaudigs spéles elements. Lai noteiktu spéles uzvarétaju,
nepiecieSams skaitit punktus. Ka to var paveikt robots?

Aktivitates

Video skatiSanas par skoléniem jau zinamo spéli Pac Man, saruna par
spéles darbibas principu, noteikumiem un to ievéroSanas nozimibu.
lepazisanas ar veicamo uzdevumu, formuléti sasniedzamie rezultati.

Spéles noteikumi, to papildinasana

Tiek izskaidrots spéles princips - minttes laika 1 x 1 m norobeZota
laukuma jasavac péc iespéjas vairak punktu, ko iespé&jams iegut,
krasu sensoram fiks€jot mazu 1 x 1 cm melnu laukumu. Ir jaizstrada
tada stratégija un programma, lai iegiitu visvairak punktu, un punkti
tiek skaititi robota ekrana. Ideju generésana papildu noteikumu ) L
izstradei péc skolénu vélésanas. .




Stratégijas izstrade
Skoléni veido savu spéles stratégiju, ko pagaidam nevienam neatklaj. Tiek

veidotas un testétas programmas. Atgadne par laika planoSanas nozimibu
un sacensibu noteikumu ievérosanu.

Sacensibas un izvértésana

Notiek sacensibas. Péc katra skoléna finisa, vins izstasta savu stratégiju,
kopa parruna, kas Saja stratégija ir veiksmigs, ko varétu uzlabot un
nakamreiz darit citadak.

Saruna, kura spriez par to, ka spéles noteikumi ietekmé produkta
radi$anu, ka noteikumu maina ietekmétu izvéléto stratégiju.
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