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Atklata olimpiade - konkurss “Uzdrikstos, domaju, radu!”

NOLIKUMS

1.  Organizatori

1.1. Latvijas Universitates Starpnozaru izglitibas inovaciju centrs (turpmak - LU SIIC)
sadarbiba ar Valsts Izglitibas satura centru (turpmak - VISC) organizé atklato olimpiadi -
konkursu “Uzdrikstos, domaju, radu!”, turpmak - Olimpiade.

2. Meérki

2.1. Rosinat skolénu interesi par dabaszinatném, matematiku un tehnologijam.

2.2. Aktivizét un padzilinat pétnieciskas darbibas, matematiskds modeléSanas,
programmeésanas, radoso prasmju attistisanu.

2.3. Dot iespéju skoléniem iegut pieredzi problemrisinasana, rikoties jaunas situacijas,
radit produktu, izmantojot inZeniertehnisko domasanu, un demonstrét prasmi
sadarboties.

3. Dalibnieki
3.1. Olimpiade aicinatas piedalities 4., 5. klaSu skolénu komandas no visam Latvijas
visparizglitojoSajam skolam vai intereSu izglitibas iestadém.

3.2. Komandu veido seSi skoléni. Komandu piesaka un pavada skolotajs. Skolotajs var
pieteikt vairakas komandas.

3.3. Olimpiade var piedalities komanda, kuru veido tikai 4. klasu skoléni vai tikai 5. klasu
skoléni, vai 4. un 5. klaSu skoléni.

3.4. Skolotajs nodroSina skolénu dalibu visas kartas, kuras komanda piedalas, komunicé
ar Olimpiades organizatoriem un pavada komandu Olimpiades finala, ja komanda taja ir
iekluvusi.

3.5. Vienu komandu drikst veidot skoléni no dazadam skolam vai intereSu izglitibas
iestadem.
4. PieteikSanas un norise

4.1. Lai pieteiktos Olimpiadei, skolotajs lidz 2020. gada 17. martam (24. martam) aizpilda
pieteikuma anketu e|.uz/pl-olimpiade.

4.2. Olimpiades organizatori lidz 19. martam (26. martam) uz anketa noradito e-pasta
adresi izsUta uzaicinajumu pirmajai kartai.

4.3. Olimpiades pirma karta norisinas tieSsaisté 2020. gada 24. marta (21. aprili) plkst.
12.00-16.00.

4.4. Lidz 2020. gada 31. martam (22. aprili) tiek izvirzitas ne vairak kd 50 komandas
dalibai otraja karta.


https://ej.uz/pl-olimpiade?fbclid=IwAR2pqwxanYAH4NL_s4GYF8lmeZgTBLC3BrLKmC3YbKCktZNdZjsS8scY8Mo
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4.5. Olimpiades otras kartas ietvaros skolotajs Iidz 2020. gada 23. aprilim (30. aprilim)
iestta skolénu sagatavotu video.

4.6. L1dz 2020. gada 29.aprilim (5. maija) tiek izvirzitas 24 komandas dalibai finala.

4.7. Olimpiades finals “Uzdrikstos, domaju, radu!” notiek 2020. gada 15. maija
Latvijas Universitaté, Riga.

5. Olimpiades kartas

5.1. Olimpiade sastav no 3 kartam.

5.2. Pirma karta norisinas tieSsaisté (norises laiku sk. 4.3.punkta). Uzdevumu izpildes
laiks ir 40 mindtes.

Dalibnieki individuali pilda organizatoru sagatavotos uzdevumus - matematika,
dabaszinibas, programmeésana (Scratch vide). Komandas punktu skaits tiks aprékinats,
saskaitot individualos rezultatus.

5.3. Otras kartas ietvaros komandas sagatavo un iesniedz 1-2 minusu garu video. Video
téma tiks pazinota komandam, kuras ieklUs otraja karta.

5.4. Finala karta tiek organizéta 2 dalas.
5.4.1. Finala | dala:

Uzdevumu izpilde stacijas $adas jomas: programmeésana Scratch vidé (pamatelementi),
matematika, dabaszinibas. Katra komanda dalas tris paros. Katrs paris parstav savu
komandu cita stacija. Skoléni kopa ar skolotaju iepriek$ par to ir vienojusSies un noradijusi
pieteikuma anketa.

5.4.2. Finala Il dala:

InZzeniertehniska objekta (pieméram, auto modela, tilta vai k&dda cita modela) veidoSana
kopa visai komandai.

6.  Zirija un vértésana
6.1. Skolénu komandu sniegumu visas kartas vértés LU SIIC izveidota Zirija.

6.2. Olimpiades organizatori ir tiesigi mainit nolikumu jebkura laika un vieta péc saviem
ieskatiem, par to informéjot dalibniekus.

6.3. Informacija par Olimpiades rezultatiem tiks ievietota socialajos tiklos, LU SIIC
majaslapa wwwe.siic.lu.lv un VISC majaslapa www.visc.qov.lv.

7. Apbalvosana

7.1. Visi dalibnieki sanem pateicibas rakstus par dalibu konkursa.
7.2. Laureati sanem diplomus un organizatoru sartpétas balvas.


http://www.siic.lu.lv/
http://www.visc.gov.lv/
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8. Personas datu izmantosana

8.1. Piedaloties Olimpiadé, dalibnieks piekrit, ka pasakuma uznemtie foto un video kopa
ar konkursa laureatu sarakstu var tikt izmantoti publicitates un marketinga nolUkos
Olimpiades organizatoru un sadarbibas partneru majas lapas un socialajos tiklos
(Facebook, Twitter, Instagram, YouTube u.c.). Ja kads dalibnieks nepiekrit foto
publicésSanai, par to ieprieks jazino organizatoriem.

Kontaktinformacija par Olimpiadi:

Sandra Kriimina, sandra.krumina@lu.lv.

Konkursa norisei var sekot l1dzi:

www.facebook.com/pratnieku.laboratorija

www.siic.lu.lv/skoleniem/pratnieku-laboratorija/konkurss



http://www.facebook.com/pratnieku.laboratorija
http://www.facebook.com/pratnieku.laboratorija
http://www.siic.lu.lv/skoleniem/pratnieku-laboratorija/konkurss
http://www.siic.lu.lv/skoleniem/pratnieku-laboratorija/konkurss

