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Dzirnavas

Dzirnavas senatné buivéja, lai maltu graudus, izmantojot véja energiju. Véja energija kustina
dzirnavu sparnus. Tie kustina zobratus, kas grieZ dzirnakmeni, lai graudus samaltu un iegtitu
miltus. Viena veida kustibas energija pariet cita veida kustibas energija.

Sodien Jisu uzdevums biis izmantot “véja” energiju, lai paceltu metala
atsvarus.

PIRMAIS SOLIS. SAGATAVO]JIETIES DARBAM.

Nemiet vera, ka:
- ir ierobeZots laiks,
- pie kartiga galda ir vieglak stradat,
- materialu (kartona un lIimlentas) daudzums ir ierobeZots,
- ir iespéja iegut padomu, izmantojot palidzibas talonu.

Lai darbs ietu raiti un produktivi, ir vélams sadalit pienakumus.

Pienakumus var sadalit sadi:

KAPTEINIS - atbildigs par komandas ieklauSanos laika ierobeZojumos, parzina visus
uzdevumus.

INZENIERIS - plano darbu. Atbildigs, lai materialu pietiek visam darbam, lai tie tiktu racionali
izmantoti.

KARTIBAS UZRAUGS - uzmana kartibu darba vieta un sadarbibas kultiru.

KOMUNIKACIJU EKSPERTS - prezenté tiesnesim paveikto.
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Ieteicamais laika plans:
Izveido dzirnavas izmantojot doto paraugu. aptuveni 30 min (lidz 12:20)
Izveido vairakus sparna modelus testéSanai. aptuveni 1h (13:20)
Parbaudi sparnu modelus un izveélies vislabako. aptuveni 30 min (13:50)

Noderigi padomi:
e InZenieri visu laiku testé un uzlabo savu darbu.
e Veidojot un testéjot vairakus sparnu modelus vienlaicigi, iespéjams iegit
labako rezultatu.

OTRAIS SOLIS. VEIDO DZIRNAVU MODELI, IZMANTOJOT INSTRUKCIJU.

Izveido dzirnavu Kkorpusu
1. Sakar pamatu Nr.1 (biezako no kartoniem) un kartona korpusa sagatavi Nr.2.

2. Pielime dzirnavu korpusu pie pamata:
ar limes zimuli pie pamata garakas malas pa vidu pielimé sagatavi ar vietu, kur ir
uzrakstits Nr. 2, tad nostiprina liméjumu ar papira limlenti.
Pielimé un nostiprina ari paréjas malas un ar limlenti nostiprina ar1 korpusa stiri.
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3. Papildina korpusu, lai varétu pievienot sparnus:
izmantojot piespraudi un zalo grieSanas paliktni, izveido divus caurumus Nr. 3 kartonos.
Ar kocinu caurumus izveido lielakus, lai kocin$ varétu brivi griezties.

Ar lIimes zimuli pielimé tikko caurumotos kartona gabalus ta, lai caurumi ir viena
augstuma un kocins$ stavetu taisni. Tad liméjumu nostiprina ar limlenti.
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Izveido dzirnavu sparnus
1. Izveido sparnu pamatni:
izmantojot piespraudi uzmanigi izdur caurumus salminiem tieSi pa vidu. Uzdur salminus
uz kocina, ta, lai starp tiem ir taisns lenkis. [zmanto limlenti, lai nostiprinatu.

2. Pielime sparnus pie pamatnes, lai tie veja grieztos visi viena virziena:
salminam ar limes zimuli pielimé doto kartona gabalu (5x15 cm), lai sparni ir nedaudz
slipi novietoti.
Nostiprina ar limlenti.

3. Pievieno sparnus korpusam, lai tie grieztos péc iesp€jas labak:
mazu salmina gabalu uzver uz kocina starp korpusu un sparniem, lai sparniem grieZoties
tie nepieskaras korpusam.
leliek kocinu caurumos, otra pusé piesien auklu un to nostiprini ar limlenti.
Auklas gala piesien glaziti. Auklas garums starp kruziti un kocinu nedrikst but
mazaks ka 50 cm.
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Véja dzirnavam ir japacel glazite ar vienu metala atsvaru. To vari parbaudit un paradit
tiesnesim pie viena no ventilatoriem.

TRESAIS SOLIS. UZLABO DZIRNAVAS.

Merkis ir panakt, lai dzirnavas var pacelt péc iespé€jas lielaku skaitu dzelzs atsvaru.

Veidojiet citus sparnus, mainot sparnu formu, skaitu, izméru, slipumu vai ko citu, izmantojot
visus dotos materialus.

Pie ventilatora var parbaudit, cik atsvaru dzirnavas spé€j pacelt.
Dzirnavas parvieto viens dalibnieks - Komunikaciju eksperts.

KA MERIS REZULTATU?

Katra méginajuma dzirnavas drikst darbinat tris reizes.
Lai rezultats tiktu ieskaitits, glazite ar atsvariem japacel vismaz lidz dzirnavu pamatnei (galda
virsmai). Tiesnesis pieraksta labako rezultatu.

Beigu rezultats ir lielakais paceltais atsvaru skaits, kas piefikséts tiesneSu tabula.

Ja vairakam komandam pacelto atsvaru skaits ir vienads, tiks nemta véra dzirnavu tehniska
kvalitate.

Par noteikumu parkapumiem, komanda tiek bridinata ar dzelteno kartiti. Péc atkartota
parkapuma komanda sanem soda punktus. TiesneSi var diskvalificet komandu par
vairakkartigiem noteikumu parkapumiem.



