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Dzirnavas 
 

Dzirnavas senatnē būvēja, lai maltu graudus, izmantojot vēja enerģiju. Vēja enerģija kustina 

dzirnavu spārnus. Tie kustina zobratus, kas griež dzirnakmeni, lai graudus samaltu un iegūtu 

miltus. Viena veida kustības enerģija pāriet cita veida kustības enerģijā.  

 

 
 

Šodien Jūsu uzdevums būs izmantot “vēja” enerģiju, lai paceltu metāla 

atsvarus.  
 

PIRMAIS SOLIS. SAGATAVOJIETIES DARBAM. 
 

Ņemiet vērā, ka: 
- ir ierobežots laiks, 
- pie kārtīga galda ir vieglāk strādāt, 
- materiālu (kartona un līmlentas) daudzums ir ierobežots, 
- ir iespēja iegūt padomu, izmantojot palīdzības talonu. 

  
Lai darbs ietu raiti un produktīvi, ir vēlams sadalīt pienākumus. 
Pienākumus var sadalīt šādi:  
KAPTEINIS – atbildīgs par komandas iekļaušanos laika ierobežojumos, pārzina visus 
uzdevumus. 
INŽENIERIS – plāno darbu. Atbildīgs, lai materiālu pietiek visam darbam, lai tie tiktu racionāli 
izmantoti. 
KĀRTĪBAS UZRAUGS – uzmana kārtību darba vietā un sadarbības kultūru.  
KOMUNIKĀCIJU EKSPERTS – prezentē tiesnesim paveikto. 
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Ieteicamais laika plāns: 

Izveido dzirnavas izmantojot doto paraugu. aptuveni 30 min (līdz 12:20) 

Izveido vairākus spārna modeļus testēšanai. aptuveni 1h (13:20) 

Pārbaudi spārnu modeļus un izvēlies vislabāko. aptuveni 30 min (13:50) 

 
Noderīgi padomi: 

●  Inženieri visu laiku testē un uzlabo savu darbu.  

●  Veidojot un testējot vairākus spārnu modeļus vienlaicīgi, iespējams iegūt 

labāko rezultātu. 

 

OTRAIS SOLIS.  VEIDO DZIRNAVU MODELI, IZMANTOJOT INSTRUKCIJU.  
 

Izveido dzirnavu  korpusu  

1. Sāk ar pamatu  Nr.1 (biezāko no kartoniem) un kartona korpusa sagatavi Nr.2.                         

  
 

2. Pielīmē dzirnavu korpusu pie pamata:  

ar līmes zīmuli pie pamata garākās malas pa vidu pielīmē sagatavi ar vietu, kur ir 

uzrakstīts Nr. 2, tad nostiprina līmējumu ar papīra līmlenti.  

Pielīmē un nostiprina arī pārējās malas un ar līmlenti nostiprina arī korpusa stūri. 

   

     

Nr. 1 
Nr. 2 
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3. Papildina korpusu, lai varētu pievienot spārnus: 

izmantojot piespraudi un zaļo griešanas paliktni, izveido divus caurumus Nr. 3 kartonos. 

Ar  kociņu caurumus izveido lielākus, lai kociņš varētu brīvi griezties.   

 

 
 

Ar līmes zīmuli pielīmē tikko caurumotos kartona gabalus tā, lai caurumi ir vienā 

augstumā un kociņš stāvētu taisni. Tad līmējumu nostiprina ar līmlenti. 
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Izveido dzirnavu spārnus 

1. Izveido spārnu pamatni: 

izmantojot piespraudi uzmanīgi izdur caurumus salmiņiem tieši pa vidu. Uzdur salmiņus 

uz kociņa, tā, lai starp tiem ir taisns leņķis. Izmanto līmlenti, lai nostiprinātu. 

 

         
 

2. Pielīmē spārnus pie pamatnes, lai tie vējā grieztos visi vienā virzienā: 

salmiņam ar līmes zīmuli pielīmē doto kartona gabalu (5x15 cm), lai spārni ir nedaudz 

slīpi novietoti.  

Nostiprina ar līmlenti. 

 

 
3. Pievieno spārnus korpusam, lai tie grieztos pēc iespējas labāk: 

mazu salmiņa gabalu uzver uz kociņa starp korpusu un spārniem, lai spārniem griežoties 

tie nepieskaras korpusam. 

Ieliek kociņu caurumos, otrā pusē piesien auklu un to nostiprini ar līmlenti. 

Auklas galā piesien glāzīti. Auklas garums starp krūzīti un kociņu nedrīkst būt 

mazāks kā 50 cm. 
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Vējā dzirnavām ir jāpaceļ glāzīte ar vienu metāla atsvaru. To vari pārbaudīt un parādīt 

tiesnesim pie viena no ventilatoriem.  
 

TREŠAIS SOLIS. UZLABO DZIRNAVAS.  
 

Mērķis ir panākt, lai  dzirnavas var pacelt pēc iespējas lielāku skaitu dzelzs atsvaru.  

 

Veidojiet citus spārnus, mainot spārnu formu, skaitu, izmēru, slīpumu vai ko citu, izmantojot 

visus dotos materiālus. 

 

Pie ventilatora var pārbaudīt, cik atsvaru dzirnavas spēj pacelt.  

Dzirnavas pārvieto viens dalībnieks – Komunikāciju eksperts. 

 

KĀ MĒRĪS REZULTĀTU?  
 

Katrā mēģinājumā dzirnavas drīkst darbināt trīs reizes.  

Lai rezultāts tiktu ieskaitīts, glāzīte ar atsvariem jāpaceļ vismaz līdz dzirnavu pamatnei (galda 

virsmai). Tiesnesis pieraksta labāko rezultātu. 

 

Beigu rezultāts ir lielākais paceltais atsvaru skaits, kas piefiksēts tiesnešu tabulā. 

 

Ja vairākām komandām pacelto atsvaru skaits ir vienāds, tiks ņemta vērā dzirnavu tehniskā 

kvalitāte. 

 

Par noteikumu pārkāpumiem, komanda tiek brīdināta ar dzelteno kartīti. Pēc atkārtota 

pārkāpuma komanda saņem soda punktus. Tiesneši var diskvalificēt komandu par 

vairākkārtīgiem noteikumu pārkāpumiem. 


