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IKT rikus un digitalos resursus skoléniem macibu procesa jalieto jégpilni,
tiem jaatbalsta un jaorganizé skolénu maciSanas iedzilinoties, radot iespé&ju skoléniem
pasiem pienemt |éEmumus, konstruét zinasanas, modelét situacijas, risinat problémas,
sadarboties un komunicét ar vienaudZiem, radit jaunas lietas, ka arl sekot savai
izaugsmei.

IKT riku un digitalo resursu jégpilna lietoSana palidz:

* mactties efektivak, ko nodrosina iespéja sanemt atgriezenisko saiti uzreiz;

* problému aplukot no daudziem skatupunktiem, ko nodrosina digitalie resursi —
teksti, video, attéli, animacijas, simulacijas, modeléSanas programmatiras, ka ari
iespéjas forumos un socialajas platformas uzdot jautajumus un pamatot savu
viedokli;

PETIJUMU REZULTATI

LATVIJA
Veérojama tendence, ka IKT riki un resursi Latvija macibu procesa netiek pilnvértigi
izmantoti: pastav plaisa starp IKT riku jégpilnas lietoSanas potencialu un to, ka IKT riki
reali tiek izmantoti macibu procesa. Pétijuma ietvaros vérotajas stundas, kuras tiek
izmantoti IKT riki un resursi, skolénu loma biezZi ir pasiva, pieméram, 78 % stundu
eksaktajos macibu priekSmetos tiek lietoti IKT riki un resursi, no tam 42 % stundu IKT
riku lietoSana nav jégpilna, un tikai 22 % stundu ar IKT rikiem darbojas skoléni
(Dudareva, u.c., 2015). IKT riki parsvara tiek izmantoti reproduktivu uzdevumu
veikSanai, nevis zinasanu konstruésanai.
PASAULE
IKT riku un digitalo resursu jégpilnas lietoSanas nosacijumi:

* IKT riki macibu procesa jalieto vienigi tad, ja tie ir piemérotakie riki planota mérka

sasniegSanai;
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* radit kvalitativus darbus, ko nodrosSina iesp€&ja saglabat, parskatit un pilnveidot

radtto;

* konstruét zinasanas vidé, kura iespéjams aktivi iesaistities, ieglit nepastarpinatu

pieredzi, macities no labas prakses piemériem;

* macities jebkura vieta un jebkura laika, ko nodrosina digitalo resursu pieejamiba.
Skolotajs, planojot un vadot macibu stundas, izvélas metodisko pieeju, kas veido
skolénu kompetenci. Sim nolGkam jamaina IKT riku un resursu lieto$anas akcenti. No
macibu satura vizualizéSanas un informacijas nodosanas japariet uz IKT riku un resursu
lietoSanu zinasanu konstruésanai, procesu modelésanai, problému risinasanai, jaunu
produktu radisanai, sadarbibai, personalizéta macibu procesa organizésanai.

* skoléniem japiedava iespé&ja patstavigi atklat un parbaudit savas idejas;

* skolotajam javeicina skolénu savstarpéja sadarbiba un diskusijas;

* jabUt pieejamiem atbilstoSiem IKT rikiem planota mérka sasniegSanai.
IKT riku un digitalo resursu lietojuma ietekme uz skoléna macisanos ir atkariga no
sadiem aspektiem:

* satura un veida, ka tie tiek izmantoti;

* skolotaja profesionalajam prasmém;

* skolénu digitalas prasmes.
“Tehnologijas var papildinat labu maciSanu, bet labas tehnologijas nevar aizstat sliktu
macisanu.” (OECD, 2015)
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