Peldēšanas nosacījumi
Animācijā uzskatāmi tiek attēloti ķermeņu peldēšanas nosacījumi atkarībā no spēkiem, kas darbojas uz šķidrumā iegremdētu ķermeni: ķermeņa smaguma spēka un cēlējspēka jeb Arhimēda spēka.

Akmeni kuģītī var ievietot divas reizes uzklikšķinot tam virsū peles kreiso klikšķi.

Jautājumi izpratnes veicināšanai:

1) Kādi spēki un kādos virzienos tie darbojas uz šķidrumā iegremdētu ķermeni? (Cēlējspēks un smaguma spēks. Tie darbojas pa vienu taisni, bet pretējos virzienos).

2) Kura spēka darbības virzienā pārvietojas šķidrumā iegremdētais ķermenis? (ķermenis pārvietojas lielākā spēka virzienā)
3) Kādos stāvokļos, atkarībā no spēku lieluma, var atrasties šķidrumā iegremdētie ķermeņi? (grimt, peldēt, uzpeldēt)

4) Pie kādiem nosacījumiem ķermenis peld? (Fc= Fsm)
5) Pie kādiem nosacījumiem ķermenis uzpeld? (Fc > Fsm)

6) Pie kādiem nosacījumiem ķermenis grimst? (Fc< Fsm)

7) Kāpēc kuģis peld, bet akmens ir nogrimis?

8) Kāpēc, ieliekot akmeni kuģītī, tas nenogrima, bet palielinājās cēlējspēks, kas darbojās uz kuģīti?
