SPĒLE "ELEKTRIĶI 1"
Ar šīs spēles palīdzību var:

- iepazīties, kādi elementi jāizmanto, lai saslēgtu vienkāršu elektrisko ķēdi;

- iemācīties, kas ir noslēgta ķēde, kura plūst strāva.

Spēlētāju skaits: 2 - 4

Spēles ilgums: 25 - 30 min.

Izmantojot šo darblapu, var nodemonstrēt spēles komplektu: spēles laukumu, spēles kartiņas, nodemonstrēt, kā notiek gājieni spēlē.

SPĒLES MĒRĶIS
Izveidot elektrisko ķēdi, lai ieslēgtu spuldzīti, kas atrodas laukuma centrā.
Spēles uzvarētājs ir 

- tas, kurš pieslēdzis spuldzīti.

SPĒLES KOMPLEKTS
- spēles laukums ar četrām spēlētāju vietām.
Spēles kartītes:

- 1 baterijas kartīte, kas atrodas pie spēlētāja, kurš izdara gājienu;

- 1 spuldzītes kartīte, kas atrodas laukuma centrā;

- 36 kartītes ar taisniem vada posmiem;

- 36 kartītes ar vada līkumiem.

Vadu kartītes ir iespējams novietot gan horizontāli, gan vertikāli uz laukuma [te var demonstrēt un pagriezt kartītes].
SAGATAVOŠANĀS SPĒLEI
- Laukuma centrā novieto kartīti ar spuldzītes attēlu.
- Ķēdes posmu kartītes sajauc un novieto kaudzītē ar attēlu uz leju [ekrānā aiz uzraksta Elektriķi].

- Katram spēlētājam izdala trīs kartītes, kuras viņš nerāda citiem spēles dalībniekiem.

- Spēli uzsāk spelētājs, kurš atrodas pa kreisi no kartīšu dalītāja.

GĀJIENA LAIKĀ
Spēlētājs, kurš veic gājienu novieto baterijas kartīti uz sava STARTA laukuma, tas nozīmē, ka viņa ķēde gājiena laikā ir ieslēgta.
- jānovieto viena kartiņa ar vada posmu pie baterijas (pirmajā gājienā) vai pie sava slēguma vada posma (nākošajos gājienos), lai tā loģiski sakristu ar savām jau izliktajām kartītēm;

vai
- var palikt uz vietas un iemainīt vienu savu kartīti pret cita spēlētāja kartīti vai kopējo kartīti, ja nav kartītes, kuru varētu izlikt uz laukuma. Iemainīto kartīti var izlikt tikai nākamajā gājienā.

Pēc gājiena rokās jābūt trim kartītēm. Ja kartīte ir izlikta uz spēles laukuma, tad jāpaņem kartīte vietā no kopējām kartītēm.

SPĒLES NOSLĒGUMS
Spēle ir beigusies, kad:

- ir beidzies spēlei atvēlētais laiks;

- kāds no spēlētājiem izveidojis slēgumu un pieslēdzis spuldzīti sprieguma avotam (baterijai).

Uz šī laukuma, ar kartiņām var demonstrēt gājiena norisi un ka veidoja elektriskā ķēde. Bateriju var pārvietot. Papildus kartiņas var izvilkt uz laukuma aiz uzraksta Elektriķi.
