SPĒLE "SILTUMS"
Ar šīs spēles palīdzību var:

- iepazīties ar dažādu vielu siltumprocesu grafikiem;

- saprast atšķirību starp grafika posmiem, kuros attēloti procesi, kuros mainās vielas temperatūra un kuros nemainās vielas temperatūra;

- izsekot vielas stāvokļu maiņai siltumprocesu grafikos.

Spēlētāju skaits: 2 - 4

Izmantojot šo darblapu, var nodemonstrēt spēles komplektu: spēles laukumu, spēles kartiņas, nodemonstrēt, kā notiek gājieni spēlē.

Punktu skaitīšanai var izmantot žetonus vai pierakstīt punktus uz lapas.

Spēles uzvarētājs ir 

- tas, kurš uz kādas no līknēm pēdējais uzliek pareizo kartīti vai ir ieguvis visvairāk punktu [var būt divi uzvarētāji].
SPĒLES KOMPLEKTS
- spēles laukums, kurā doti četru vielu siltumprocesu grafiki;
- skaitlisko vērtību un vielas stāvokļu kartītes (aploksnē ekrāna kreisajā pusē);

- bonusa kartītes (zem papīru kaudzes ekrāna apakšējā daļā);

- spēles kauliņi (krāsainie aplīši ekrāna apakšdaļā);

- tabula "Vielu raksturlielumi siltumprocesos" (nākamajā lappusē).

SAGATAVOŠANĀS SPĒLEI
- Vielas stāvokļu kartītes un skaitlisko vērtību kartītes sajauc un novieto kaudzītē ar uzrakstiem uz leju (aploksnē).
- Katrs spēlētājs saņem tabulu "Vielu raksturlielumi procesos".

- Katrs spēlētājs izvēlas vienas krāsas kauliņu un novieto jebkurā kvadrātiņā uz jebkuras vielas siltumprocesu grafikiem.

- Katrs no kartiņu kaudzītes paņem 3 kartītes un novieto atbilstošajā vietā savā tabulā, ja ir bonusu kartīte, to novieto blakus tabulai.

GĀJIENA LAIKĀ
- spēlētājs var palikt uz vietas un novietot attiecīgo kartīti, kas atbilst dotai līknes punkta vērtībai vai vielas stāvoklim;
vai 
- pārvietoties ar kauliņu par 1 lauciņu uz citu līknes (horizontāli) vai procesa (vertikāli) lauciņu. Ja ir piemērota kartīte šim lauciņam, to var izlikt gājiena laikā.

[Ja lauciņš aizņemts ar cita spēlētāja kauliņu, tad šim lauciņam var pārlekt pāri.

Ja uz lauciņa jau ir kartiņa, tad kauliņu tur var novietot, bet otru kartīti vairs nē.]

vai 
- palikt uz vietas un iemainīt vienu savu kartīti pret cita spēlētāja kartīti vai kopējo kartīti;

vai
- izmantot bonusa kartīti, ja tāda ir rokās. [Jāizvelk bonusa kartīte un jāatbild uz jautājumu. Ja atbild pareizi +1 punkts, ja nepareizi - 1 punkts].

Pēc gājiena rokās jābūt trim kartītēm. Ja kartīte ir izlikta uz spēles laukuma, tad jāpaņem kartīte vietā no kopējām kartītēm.

PUNKTI
Vienu punktu saņem par 

- katru pareizi novietotu kartīti gājiena laikā;

- pareizi atbildētu jautājumu bonusa kartītē;

- citu spēlētāju nepareizi novietotu kartīšu norādīšanu.

Punktus atņem par:

- nepareizi atbildētu jautājumu bonusa kartītē (-1 punkts);

- nepareizi novietotu kartīti uz laukums (-2 punkti).

Kreisā pusē 4 dažādas zvaigznītes (krāsas atbilsts kauliņu krāsai- uzspiežot parādās kalkulators - iespējams rēķināt punktus).
SPĒLES NOSLĒGUMS
Spēle ir beigusies, kad:

- ir beidzies spēlei atvēlētais laiks;

- kāds no spēlētājiem uz kādas no līknēm pēdējais uzliek pareizo kartīti, tādējādi ir pareizi aizpildīta visa vielas līkne.

Spēles uzvarētājs ir 

- tas, kurš uz kādas no līknēm pēdējais uzliek pareizo kartīti vai ir ieguvis visvairāk punktu [var būt divi uzvarētāji].
