T EM ATISK AIS PL ĀNS
TP
	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamie rezultāti
	Atbalsta materiāli
	Mācību līdzekļi
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	
	

	Skaņas izplatīšanās
	1.
	Skaņas rašanās un izplatīšanās
	• Izveido aprakstu vai domu karti par skaņu.
• Skaidro skaņas viļņu rašanos.
• Skaidro demonstrējumus par skaņas izplatīšanos vai neizplatīšanos.
• Zina, kā skaņa izplatās gaisā (vidē) un ka skaņa neizplatās vakuumā.
	1.1.
1.2.
1.3.
	Stundas piemērs. Skaņas rašanās un izplatīšanās.
D. Skaņas viļņu modelēšana.
Animācija Skaņas izplatīšanās. F_08_02_VM_01
Filma. Skaņas izplatīšanās vakuumā. F_08_02_VM_02
	
	

	
	2.
	Skaņas ātrums un skaņu rimšana
	• Salīdzina skaņas ātrumu dažādās vidēs.
• Izskaidro atbalss veidošanos.
• Aprēķina laiku, zinot skaņas izplatīšanās ātrumu un attālumu līdz šķērslim.
• Veido fizikā pieņemto uzdevuma risināšanas pierakstu.
	5.1.
5.2.
5.3.
6.1.
6.2.
	
	
	Informāciju par skaņas ātrumu skaitliskajām vērtībām var atrast fizikas uzdevumu krājumu beigās vai arī var izmantot [1] 30. lpp.

	Skaņas raksturlielumu
	3.
	Skaņas skaļuma mērīšana
	• Veic mērījumus un reģistrē datus ar skaņas sensoru.
• Salīdzina skaņas skaļumu dažādās vietās un dažādās situācijās klasē ar skaņas skaļumua tabulām.
	11.1.
 11.2.
11.3.
	LD. Skaņas skaļuma mērīšana.
Vizuālais materiāls. Skaņas skaļums.
	Skaņas sensors, datu uzkrājējs, dators ar atbilstošu
lietojumprogrammu skaņas svārstību grafiskā attēlojuma reģistrēšanai, multimediju projektors, toņdakša ar āmurīti.
	

	
	4.
	Skaņas raksturlielumi
	• Izskaidro skaņas toņu augstuma atšķirības pēc svārstību frekvences.
• Lieto fizikālo lielumu frekvence skaņas parādību aprakstā, zina tās apzīmējumu un mērvienības.
	3.1.
4.1.
 4.2.
4.3.
	
	Ksilofons.
	Sarunā ar skolēniem jāpanāk secinājums, ka skaņas skaļums nav vienīgais skaņas raksturlielums.
Pildot 3.1. uzdevumu, ieteicams demonstrēt skaņu, ko rada ksilofons.



	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamie rezultāti
	Atbalsta materiāli
	Mācību līdzekļi
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	
	

	Skaņas uztveršana
	5.
	Skaņas avota izveide
	• Plāno darba gaitu mājas eksperimentam, lai pētītu skaņas rašanos un skaņas raksturlielumus.
• Sadarbojas eksperimenta  plānošanā.
	8.1.
8.2.
8.3.
12.1.
12.2.
12.3.
	LD. Mūzikas instruments. (I)
Filmas:
Kas notiek klavierēs?
F_08_02_VM_03



 HYPERLINK "../VM/8_2/F_8_02_VM_04.wmv" 

Kas notiek, spēlējot ģitāru? F_08_02_VM_04

Datorprezentācija. Mūzikas instrumenti.

	
	Laboratorijas darbā ieteicams skolēnus rosināt izveidot mūzikas instrumentus, kuriem ir maināmi raksturlielumi,
kas nosaka skaņas toni, piemēram, izveidot dažādus stīgu instrumentus.
Ierosmei var demonstrēt filmas Kas notiek klavierēs? un Kas notiek, spēlējot ģitāru?

	
	6.
	Skaņas raksturlielumu pētīšana
	• Demonstrē savu izveidoto mūzikas instrumentu.
• Secina par skaņas raksturlielumiem.
	3.2.
3.3.
	LD. Mūzikas instruments. (II)
Datorprezentācija. Mūzikas instrumenti.

	
	

	Ultraskaņa un infraskaņa un skaņu lietošana
	7.
	Nedzirdamās skaņas un
skaņu lietojums
	• Raksturo cilvēkam nedzirdamās  skaņas, to avotus.
• Atšķir infraskaņu/ultraskaņu/dzirdamo skaņu pēc svārstību frekvences.
• Izvērtē skaņu nozīmi dažādās profesijās.
	2.1.
2.2.
10.1.
10.2.
10.3.
13.1.
13.2.
13.3.
	
	
	Ieteicams rosināt sarunu par to, kā dzird mājdzīvnieki: kaķi, suņi; kā savā starpā sazinās delfīni, sikspārņi.
Var uzdot skolēniem atrast informāciju internetā par ultraskaņas izmantošanu medicīnā.
Formatīvajai vērtēšanai izmanto 2.2. uzdevumu.

	
	8.
	Nobeiguma pārbaudes darbs
	
	
	Skaņa ikdienā.
	
	


[1] – Tabulu un formulu krājumu fizikā 8.–12. klasei, Lielvārde: Lielvārds, 2005.
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