SASNIEDZ A MO REZULTĀTU CEĻVEDIS TEM ATĀ 
CV
	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamais rezultāts
	Atbalsta materiāli
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	

	Visu gadījumu pārlase
	1.
	Visu gadījumu pārlase
	• Saskata atsevišķus, uzdevuma nosacījumiem atbilstošus gadījumus.
• Plāno, kā sistematizēt informāciju.
• Saprot, ko nozīmē veikt visu gadījumu pārlasi.
	8.1.,
 8.2.,
 8.3.
	Animācija
Cik veidos var izlasīt vārdu?
M_07_04_VM_08

	Vienkāršākais, ar ikdienas pieredzi saistītais paņēmiens ir visu gadījumu pārlase. Ieteicams izmantot vizuālo materiālu. Pārrunājot rezultātus, jāakcentē plānošanas svarīgums.

	
	2.
	Datu apkopošana
	• No grafa nolasa iespējamo gadījumu skaitu.
• Zīmē grafus.
	5.1.,
 5.4.
	Interaktīvās tāfeles materiāls
Grafi.
M_07_04_VM_01

	Iepriekšējā stundā apskatīto uzdevumu risinājumus attēlojot citādi, skolotājs iepazīstina ar grafu jēdzienu. Ieteicams izmantot vizuālo materiālu. Svarīgi, lai uzdevumu saturs būtu vienkāršs un skolēnu pieredzei atbilstošs.

	
	3.–
4.
	Informācijas sistematizēšana  un prezentēšana
	• Plāno, kā sistematizēt informāciju.
• Sistematizē informāciju, veidojot grafus, tabulas un cita veida vizualizāciju, uzskatāmi parādot uzdevuma risinājuma gaitu.
• Prezentē sistematizēto informāciju.
	5.2.,
 5.3.,
 5.5.,
6.1.,
 6.2., 
6.3.
	
	Skolotājs izvērtē skolēnu iemaņas prezentāciju patstāvīgā veidošanā.

	
	5.
	Izlašu ar noteiktām īpašībām veidošana
	• Veido dažādas izlases ar noteiktām īpašībām no neliela skaita elementiem zīmējot, modelējot un spriežot.
	1.1.,
 1.2., 
1.3.,
7.1.,
 7.2., 
7.3.,
7.4.
	Interaktīvās tāfeles materiāls
Izkrāso kvadrātu!
M_07_04_VM_05

	Svarīgi pirmos uzdevumus izvēlēties tādus, lai atbilde nebūtu viennozīmīga, tā sniedzot skolēniem brīvību un attīstot viņu kreativitāti (1.2.,
7.2., 7.4.). 7.3. uzdevumu ieteicams papildināt ar vizuālo materiālu. Skolotājam svarīgi pārliecināties, ka skolēni prot veidot izlases, piemēram, stundas nobeigumā spēlējot spēli: kāds skolēns nosauc kopu, pārēji sauc vai pieraksta izlases.

	
	6.
	Nostāšanās aplī
	• Nosaka izlašu skaitu konkrētos gadījumos.
• Apkopo pētījumā iegūtos datus.
	
	Pētniecisks darbs
Nostāšanās aplī.
Animācija
Izlase ar noteiktu īpašību.
M_07_04_VM_06

	Skolotājs kādā no pētnieciskā darba fāzēm var izmantot vizuālo materiālu.



	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamais rezultāts
	Atbalsta materiāli
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	

	Saskaitīšanas likums un reizināšanas likums
	7.–
8.
	Saskaitīšanas un reizināšanas likums
	• Pētnieciskā ceļā iegūst reizināšanas un saskaitīšanas likumus.
• Lieto saskaitīšanas un reizināšanas likumus izlašu skaita noteikšanai vienkāršos uzdevumos.
	2.1.,
 2.2.,
 2.3.,
2.4.,
 8.4.
	Animācija Reizināšanas likums. M_07_04_VM_07
Materiāli interaktīvai tāfelei
Saskaitīšanas un reizināšanas likumi. M_07_04_VM_02
Reizināšanas likums.
M_07_04_VM_04

	Pēc vairāku vienkāršu uzdevumu veikšanas un pieredzes uzkāšanas, ieteicams rosināt skolēnus atbildēt uz jautājumu – kādos gadījumos kopējo izlašu skaitu var noteikt saskaitot un kad reizinot. Jāļauj skolēniem veidot neformālas atbildes, nepieprasot vārda „likums” lietošanu.
Darbu var organizēt grupās, bet ieteicams diferencēt uzdevumu sarežģītību grupās. Pakāpeniski uzdevumu grūtības pakāpei jākļūst sarežģītākai, bet nebūtu vēlams mazināt skolēnu interesi par uzdevumiem.

	
	9.–
11.
	Izlašu skaita noteikšana
	• Nosaka izlašu skaitu, risinot uzdevumus par dažādu tematiku.
• Plāno uzdevuma risinājumu, sadalot to vairākos posmos.
• Nosaka skaitu savienojumiem, kuri atšķiras tikai ar iekļautajiem elementiem (secība nav svarīga).
• Nosaka skaitu savienojumiem, kuri atšķiras tikai ar iekļauto elementu  secību (secība ir svarīga).
• Atrod kombinatorikas lietojuma piemērus dažādās jomās (kodēšana, automašīnu numuri, telefona numuri u.tml.).
	4.1.,
 4.2.,
 4.3.,
4.4.,
 11.1.,
11.2.,
 11.3.
	Interaktīvās tāfeles materiāls
Taišņu un kvadrāta krustpunkti. M_07_04_VM_03
	Mācot par elementu  secību, ieteicams šo atšķirību skaidrot ar vienkāršu, skolēniem labi izprotamu piemēru palīdzību. Svarīgi ir pārliecināt skolēnus, ka mērķtiecīga plānošana saīsina risināšanas laiku un mazina iespēju neieskaitīt kādu gadījumu. Pārrunājot 4.3. uzdevuma risinājumu, ieteicams izmantot vizuālo materiālu.
Uzdevumu saturam vajadzētu būt tādam, lai skolēns varētu risināt ar dažādām metodēm. Ieteicams aplūkot arī reālas situācijas, kurās var saskatīt kombinatorikas metožu lietojumu.



	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamais rezultāts
	Atbalsta materiāli
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	

	Varbūtības
	12.–
13.
	Varbūtības jēdziens un varbūtības aprēķināšana
	• Skaidro varbūtības jēdzienu, veicot vienkāršus eksperimentus (met monētu, met metamo kauliņu).
• Izveido iespējamo iznākumu kopas.
• Izveido labvēlīgo iznākumu kopas.
• Aprēķina notikuma varbūtību.
	3.1.,
 3.2., 
3.3.,
3.4.
	
	Varbūtību definīciju jāmudina veidot skolēniem pašiem, balstoties uz konkrētiem mēģinājumiem  un pieredzi. Pirmās stundas beigās skolotājs kopīgi ar skolēniem varētu izstrādāt plānu, kā aprēķināt varbūtības.
Būtu svarīgi skolēniem palielināt patstāvību, sākot uzdevumu risināšanu visai klasei kopā pēc iepriekš izveidotā plāna, tad pa pāriem. Tikai pēc tam skolēni varētu mēģināt patstāvīgi aprēķināt varbūtības.

	
	14.
	Situāciju analīze, izmantojot aprēķināto notikuma varbūtību
	• Argumentē savu viedokli, balstoties uz aprēķināto notikuma varbūtību.
• Novērtē reālu notikumu varbūtību.
	9.1., 9.2., 9.3.,
10.1., 10.2.,
10.3., 10.4.
	
	Šajā stundā varētu skolēniem ļaut izteikt argumentētu viedokli. Stundas beigās būtu svarīgi skolotājam akcentēt būtiskākos argumentus.

	
	15.
	Kombinatorika un varbūtību teorija dažādos uzdevumos
	• Izmanto zināšanas varbūtību teorijā un kombinatorikā risinot uzdevumus ar dažādiem paņēmieniem, izvērtējot risinājuma racionalitāti.
	
	
	Skolēni risina dažādus uzdevumus gan grūtības pakāpes, gan tematikas ziņā sākumā individuāli, pēc tam apvienojoties grupās (vienā grupā vienādie uzdevumi), lai varētu izvēlēties racionālāko risinājumu un prezentē klasei. Nepieciešamības gadījumā skolotājs iesaka savu risinājumu. Uzdevumiem jābūt tādiem, lai arī skolēni ar vājākām spējām varētu piedāvāt savu risinājumu.

	
	16.
	Nobeiguma pārbaudes darbs
	
	
	M_07_04_ND  V1  V2
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MATEMĀTIKA  7. klase





IEVADS KOMBINATORIKĀ UN VARBŪTĪBU TEORIJĀ
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IEVADS KOMBINATORIKĀ UN VARBŪTĪBU TEORIJĀ




















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































