SASNIEDZ A MO REZULTĀTU CEĻVEDIS TEM ATĀ 
CV
	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamais rezultāts
	Atbalsta materiāli
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	

	Pamatnevienādība, tās atrisinājuma pieraksta veidi
	1.
	Skaitliskas nevienādības un pamatnevienādības
	• Atpazīst nevienādību.
• Nosaka, vai skaitliska nevienādība ir patiesa vai aplama.
• Nosaka, vai skaitlis ir pamatnevienādības atrisinājums.
	1.1.,
 1.3.,
 4.3.
	
	Par pamatnevienādībām sauksim nevienādības formā: x < a (>, >, <), kur a – jebkurš skaitlis

	
	2.–
4.
	Pamatnevienādības pieraksta veidi
	• Pārveido vārdisko informāciju: „vismaz”, „tik pat daudz”, „ne vairāk”, „nepārsniedz” u.tml. matemātisko simbolu valodā.
• Pieraksta nevienādības atrisinājumu dažādos veidos (arī divkāršu nevienādību)
• Pārveido informāciju no viena veida citā, lietojot dažādas lineāras nevienādības (tai skaitā divkāršu nevienādību) pieraksta formas (vārdisks apraksts, nevienādība, intervāls vai zīmējums uz skaitļu ass).
• Precīzi lieto jēdzienus: nevienādība, skaitļu intervāls.
• Izsaka un pamato savu un grupas viedokli, paskaidrojot katra pamatnevienādības pieraksta veida priekšrocības un trūkumus.
	1.4.,
 2.1.,
 5.1.,
6.1.
6.2.,
 6.4.,
7.1.,
 7.2., 
7.3.,
	Interaktīvās tāfeles materiāls
Skaitļu intervāli. M_07_05_VM_03
Animācija
Lineāras nevienādības.
M_07_05_VM_10


Spēle
„Nevienādību trimino”. Stundas piemērs Pamatnevienādību pieraksta veidu priekšrocības un trūkumi I daļa 

II daļa
	Vizuālie materiāli palīdzēs realizēt pakāpenisku, skolotāja vadītu pāreju uz skolēnu patstāvīgo darbu.
Nevienādību risināšanas un atrisinājuma pieraksta veidu apguvei ieteicams izmantot spēli, kurā tiek piedāvāti kartīšu komplekti trīs dažādās grūtības pakāpēs.

	
	
	
	
	
	
	

	Nevienādību īpašības
	5.
	Nevienādību īpašības
	• Vispārina rezultātus, kas iegūti, pētot konkrētu skaitlisku nevienādību piemērus.
• Izvērtē rezultātus, saskata būtiskāko atšķirību nevienādību un vienādojumu īpašībās.
	4.1.,
 4.2.
	Pētniecisks darbs
Nevienādību īpašības.
	Skolotājs izvēlas kādu no piedāvātajiem materiāliem – pētniecisku darbu vai uzdevumu piemērus.

	
	6.
	Nevienādību īpašību lietošana uzdevumu risināšanā
	• Lieto nevienādību īpašības divkāršu nevienādību risināšanā.
• Uzraksta dotajai nevienādībai ekvivalentu nevienādību.
	1.5.,
 2.4.,
3.4.
	Interaktīvās tāfeles materiāls
Algebrisku izteiksmju salīdzināšana. M_07_05_VM_01
	Vizuālos materiālus ieteicams lietot, lai nostiprinātu skolēnu zināšanas un izpratni par „pašu atklātajām” nevienādību īpašībām. Jēdzienu ekvivalentas nevienādības skolēni
apgūst paralēli nevienādību īpašībām. Vēlams aicināt skolēnus mutiski komentēt  nevienādību atrisināšanas gaitu.
Ieteicams skolēnus aicināt pašus sastādīt
dotajai nevienādībai ekvivalentas nevienādības, izmantojot nevienādības īpašības. Piemēram,
x < 3 → 2x < 6 → –2x > –6 → –2x + 6 > 0 utt.



	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamais rezultāts
	Atbalsta materiāli
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	

	Lineāru nevienādību atrisināšana
	7.
	Lineāras nevienādības
	• Atpazīst lineāras nevienādības.
• Nosaka, vai skaitlis ir lineāras nevienādības atrisinājums.
	2.2.,
 2.3.,
 1.2.,
	
	

	
	8.–
10.
	Lineāru nevienādību atrisināšana
	• Lieto nevienādību īpašības, atrisinot lineāru nevienādību.
• Komentē lineāras nevienādības atrisināšanas gaitu, lietojot jēdzienus ekvivalentas nevienādības un nevienādību īpašības.
• Pieraksta nevienādības atrisinājumu prasītajā veidā.
	3.1.,
 3.2.,
 3.3.,
5.2.,
 5.3.,
 6.3.
	Spēle
„Nevienādību trimino”.
	Spēle paredzēta, lai vingrinātos. To ieteicams iekļaut stundā, lai dažādotu mācību procesu.

	Nevienādību izmantošana dažāda satura teksta uzdevumos
	11.–
12.
	Teksta uzdevumu, kurus atrisina, sastādot nevienādību, risināšana
	• Pieraksta uzdevuma tekstu, izmantojot matemātiskus simbolus.
• Plāno risinājuma gaitu.
• Sastāda uzdevuma atrisinājumam nepieciešamo nevienādību.
• Atrisina teksta uzdevumus, kuros jāsastāda nevienādība.
• Izvērtē iegūto nevienādības atrisinājumu atbilstoši uzdevuma kontekstam.
	8.1.,
 8.2.,
 8.3.,
9.1.
	Interaktīvās tāfeles materiāls Nevienādību sastādīšana. M_07_05_VM_02
	Vizuālais materiāls paredzēts lietošanai jaunās vielas apguves fāzē.
Pirms teksta uzdevumu risināšanas ieteicams pārveidot vienkāršus apgalvojumus, izmantojot ar nevienādībām saistītos matemātiskos simbolus, piemēram, attālums (a) starp divām pilsētām nav lielāks par 16 km (a ≤ 16).

	
	13.–
15.
	Reālas situācijas modelēšana,  sastādot nevienādību
	• Sastāda un atrisina nevienādību, izvērtē atrisinājuma atbilstību uzdevuma kontekstam un pieraksta atbildi.
• Izvērtē dažādas alternatīvas (piemēram, dažādus piedāvājumus) konkrētās situācijās.
	9.2.,
 9.3.,
10.1.,
 10.2.,
10.3.
	
	Ieteicams izmantot skolēnu pieredzei atbilstošus piemērus – dažādu mobilo telefonu operatoru aktuālos piedāvājumus; tuvējo fotosalonu piedāvājumus fotogrāfiju izgatavošanai u.tml.

	
	16.
	Nobeiguma pārbaudes darbs
	
	
	M_07_05_ND  V1  V2
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MATEMĀTIKA  7. klase





LINEĀRAS NEVIENĀDĪBAS
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LINEĀRAS NEVIENĀDĪBAS





MATEMĀTIKA  7. klase




























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































