SASNIEDZ A MO REZULTĀTU CEĻVEDIS TEM ATĀ 
CV
	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamais rezultāts
	Atbalsta materiāli
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	

	Simetrija pret taisni
	1.
	Simetrijas pret taisni jēdziens
	• Zina, kas ir simetrijas ass, simetrija pret taisni.
• Saskata simetriju pret taisni ikdienā.
• Skaidro, kurām no jau zināmajām figūrām ir simetrijas ass, novelkot to.
	8.1.
	
	Simetrijas pret taisni jēdzienu plaknē var aktualizēt, pētot spoguļattēla veidošanos.
Ieteicams izmantot skolēnu intuitīvos priekšstatus par simetriju.

	
	2.–
3.
	Pret taisni simetriskas figūras un to konstruēšana
	• Konstruē dotajai figūrai pret taisni simetrisku figūru.
• Nosaka, vai viena figūra ir simetriska otrai figūrai attiecībā pret taisni.
• Lieto matemātikas valodu, stāstot konstrukcijas gaitu.
	2.2.,
 2.4.,
 3.1.,
3.3.,
 7.4.,
	Animācija Aksiālā simetrija. M_07_09_VM_15
	Vispirms simetriskas figūras ieteicams konstruēt rūtiņu lapā, tad koordinātu plaknē, un tikai pēc tam uz baltas lapas.

	Simetrija pret punktu
	4.
	Centrālās simetrijas jēdziens
	• Zina, kas ir simetrijas centrs, simetrija pret punktu.
• Saskata zīmējumā pret punktu simetriskas figūras.
	1.1.,
 1.2., 
1.3.,
2.1.,
	
	Simetrijas pret punktu jēdzienu var iepazīt pētnieciskā ceļā, apskatot jau pazīstamas figūras vai ornamentus.

	
	5.–
6.
	Centrāli simetriskas figūras un to konstruēšana
	• Konstruē uz baltas papīra lapas dotajai figūrai pret punktu simetrisku figūru.
• Nosaka, vai viena figūra ir simetriska otrai pret punktu.
• Lieto matemātikas valodu, stāstot konstrukcijas gaitu.
	2.3.,
 2.5.,
 2.6.,
8.3.
	Animācija Centrālā simetrija. M_07_09_VM_24
	Vispirms vēlams uzdot konstruēt pret punktu simetriskas figūras rūtiņu lapā, tad koordinātu plaknē, un tikai pēc tam uz baltas lapas.

	
	7.
	Simetrija dzīvajā dabā, tehnikā, mākslā, arhitektūrā, etnogrāfijā un ikdienas dzīvē*
	• Informācijas avotos sameklē informāciju par simetriju dabā, tehnikā, mākslā, arhitektūrā, etnogrāfijā, ikdienas dzīvē.
• Atlasa informāciju par simetriju.
• Zina plakāta veidošanas pamatprincipus.
	5.1.,
 5.2., 
5.3.,
8.2.,
	Izdales materiāls Plakāta veidošanas kritēriji.
	Pirms stundas nepieciešams sagatavot grāmatas, žurnālus, ja iespējams – pieeju internetam. Alternatīva minētajam stundas piemēram varētu būt uzdevumi 5.1, 5.2., 5.3.



	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamais rezultāts
	Atbalsta materiāli
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	

	Simetriskas figūras
	8.
	Figūru simetriskums
	• Plāno pētījuma gaitu.
• Veido aprakstam atbilstošu figūru un saskata simetriju, nosakot asu skaitu.
• Saskata un formulē tālāko pētījumu iespējas.
	
	Pētniecisks darbs
Figūru simetriskums.
	

	
	9.
	Simetriskas figūras**
	• Saskata simetriskas figūras.
• Nosaka simetrijas asu skaitu vai simetrijas centru dažādām ģeometriskām figūrām.
	4.1., 4.2., 4.3.
	Materiāls interaktīvajai tāfelei
Simetriskas figūras.
M_07_09_VM_05
	Skolēni veido plakātus atbilstoši kritērijiem
(7. stunda) un gatavojas prezentācijai.

	
	10.
	Simetrija dzī- vajā dabā, teh- nikā, mākslā, arhitektūrā, etnogrāfijā un ikdienas dzīvē***
	• Ar piemēriem raksturo simetriju dabā, tehnikā, mākslā, arhitektūrā, etnogrāfijā, ikdienas dzīvē.
• Lieto matemātikas valodu, prezentējot grupas darbu, uzdodot jautājumus un atbildot uz jautājumiem.
• Izvērtē izveidotos plakātus atbilstoši kritērijiem.
	
	Stundas piemērs Simetrija dzīvajā dabā, tehnikā, mākslā un ikdienas dzīvē.
	Plakātu prezentācijai ieteicams izmantot metodi
Galerija.

	
	11.–
12.
	Simetrija ap mums
	• Izmanto simetriju, veidojot ornamentus, šablonus u.tml.
• Raksturo simetriju apkārtējā dzīvē, nosaucot konkrētus piemērus.
• Lieto matemātikas valodu, raksturojot saskatīto simetriju.
	3.2., 7.1., 7.2.
7.3.,
	Materiāli interaktīvajai tāfelei: Simetrijas asis un centrs.
M_07_09_VM_06
Simetrijas veidošana.
M_07_09_VM_07
Spēle
Simetriskas figūras veidošana.
	Vajadzētu lietot jauniegūtās zināšanas, veidojot dažādus ornamentus, saskatot simetriskas figūras un pamatojot simetriju, pētot dažādas jau zināmas figūras un to kombinācijas, nosakot simetrijas asis, to skaitu un simetrijas centru.

	
	13.
	Nobeiguma pārbaudes darbs
	
	
	M_07_09_ND  V1  V2
	


*      Septītajā stundā skolēni sadalās pāros un izlozē vienu no 6 tēmām: dzīvā daba, tehnika, māksla, arhitektūra, etnogrāfija, ikdienas dzīve. Katra tēma var būt diviem vai pat trim pāriem. Stundas gaitā skolēni meklē informāciju par simetriju izlozētajā jomā dažādos informācijas avotos un iepazīstas ar plakāta veidošanas pamat- principiem un plakāta vērtēšanas kritērijiem. Stundas beigās tiek uzdots mājas darbs: 1) ja nepieciešams papildināt informāciju par centrālo un aksiālo simetriju izlozētajā jomā, 2) apkopot šo informāciju un 3) sagatavot nelielas lapiņas ar tekstu un attēliem, lai 9. stundā varētu veidot plakātu par izlozēto tēmu, piemēram, simetrija dzīvajā dabā. Jārosina skolēnus sadalīt pienākumus un sagatavot informāciju tā, lai plakāta veidošana un noformēšana neprasītu vairāk kā 10–15 minūtes.
**     Devītās stundas beigu daļā skolēni veido plakātus un vienojas par stāstījuma plānu.
***     Mājas uzdevums uz 10. stundu – katram skolēnam sagatavot 1–2 minūtes garu stāstījumu par savu tematu.
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