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Spēles „Zirneklis” noteikumi
1. Spēlē piedalās 2 – 3 dalībnieki (spēles princips līdzīgs Domino spēlei).
2. Spēles sākumā katram spēlētājam izdala pa 5 kartiņām. (Pārējās kartiņas paliek uz galda apgrieztas otrādi.)
3. No pāri palikušajām kartiņām uz labu laimi izvēlas vienu kartiņu. To liek uz galda ar „informāciju” uz augšu. 
4. Gājienus spēlētāji izdara pēc kārtas. Pirmā gājiena izdarītāju noskaidro lozējot.

5. Vienā gājienā viens spēlētājs var novietot uz galda vienu no savām kartiņām tā, lai vismaz viena tās mala pilnībā sakristu ar kādas jau uzliktās kartiņas malu, pie tam uz sakrītošajām malām attēlotajai informācijai jābūt identiskai. (Ja novieto kauliņu tā, ka tas saskaras ar divām vai trim citām kartiņām, uz visām sakrītošajām malām atbilstošajiem intervāliem jābūt vienādiem.)

6. Ja nevienu no savām kartiņām spēlētājs nevar novietot atbilstoši noteikumiem, bet uz galda vēl ir neatklātas kartiņas, ņem pa vienai no tām, līdz atrod „derīgu” kartiņu vai arī neatklātās kartiņas beidzas (paņemtās „nederīgās” kartiņas paliek „uz rokām”). Ja uz galda vairs nav neatklāto kartiņu, spēlētājs izlaiž gājienu.

7. Ja kādam spēlētājam kartiņas beigušās, bet uz galda vēl ir neatklātas kartiņas, viņš ņem vienu no tām un rīkojas atbilstoši punktiem 5. un 6..

8. Spēles beigas: spēle turpinās, līdz visas kartiņas ir izliktas. Uzvar tas, kurš pirmais atbrīvojas no visiem saviem kauliņiem.
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