© VISC   

KVADRĀTFUNKCIJA

Skolēnam sasniedzamais rezultāts:
6. Sadarbojas pāros (grupās), pētot parametru a un c ietekmi uz kvadrātfunkcijas y = ax2 + bx + c grafika novietojumu un kvadrātfunkcijas
īpašībām.
Uzdevumu piemēri 

6.3. Doti četru kvadrātfunkciju y = ax2 + bx + c grafiki. Grupā izpētiet katrs vienu gadījumu, vai a un c ir pozitīvi, negatīvi vai vienādi ar nulli!
Iepazīstiniet pārējos ar saviem rezultātiem, pamatojot savus spriedumus!
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